
Reglamento

Monstruos AdicionalesMonstruos Adicionales



ART E FAC T O

Úsalo al inicio de tu turno. 

Alíate con cualquier Reino. 

No necesitas gastar una Runa 

o estar adyacente 

con tu Héroe al Reino.

MANDÍBULA DEL 

GUARDIÁN (GARM)

ARTEFACTO MONSTRUOSO

M
VPCRIN DE MARE (MARE)

ARTEFACTO MONSTRUOSO

Úsalo al inicio de tu turno. Disminuye en 1 el valor de un Ejército en una Región con Asentamiento. No puedes matar Ejércitos así.

M
VPCUERNO DE DRAGÓN 

(NIDHOGGR)ARTEFACTO MONSTRUOSO

Úsalo al inicio de tu turno. Activa un Monstruo neutral o que controles.

CUERNO DE DRAGÓN 

M
VP

EJÉRCITO +1
EJÉRCITO +1

REINO

Ataque 
de Región

Todos los jugadores descartan 1 Runa 

a su elección o sufren 1 Herida.

Ataque 
especial

Inflige 1 Herida. El jugador cazador 

descarta su marcador de control 

de un Reino a su elección.

Recompensa
Violín encantado.

Nokken

M
VP

Nokken

EJÉRCITO +1
RUNAREINO

Ataque 
de Región

Mueve a Mare a cualquier Región con un 

Asentamiento y disminuye en 1 el valor 

de cada Ejército en esa Región.

Ataque 
especial

Descarta 6 cartas del mazo de Ataque 

de Monstruo. Si no hay cartas suficientes 

en el mazo de Ataque de Monstruo, 

la Caza termina inmediatamente.

Recompensa
Crin de Mare.

Mare
M
VP

Nokken MareMareMareMareMareMare

REINOREINOREINO

Nidhoggr
Ataque 
de Región

Mueve a Nidhoggr a cualquier Región 

adyacente a Yggdrasill y disminuye 

en 2 el valor de un Ejército en esa Región.

Ataque 
especial

Inflige 1 Herida. La Caza termina 

inmediatamente. Coloca a Nidhoggr 

con el Héroe cazador en cualquier Región 

adyacente a Yggdrasil.

Recompensa
Cuerno de dragón.

EJÉRCITO +1
RUNAREINO

SACERDOTE

REINO

M
VP

Ataque 
de Región
Ataque 
de Región
Ataque 

Todos los jugadores descartan 1 Runa 

a su elección o sufren 1 Herida.

Ataque 
especial

Inflige 1 Herida. El jugador cazador 

descarta su marcador de control 

de un Reino a su elección.

Recompensa
Violín encantado.

Ataque 
de Región
Ataque 
de Región
Ataque 

Todos los jugadores descartan 1 Runa 

Recompensa
Violín encantado.

Ataque 
especial

Inflige 1 Herida. El jugador cazador 

de Región
Todos los jugadores descartan 1 Runa 

a su elección o sufren 1 Herida.

especial
Inflige 1 Herida. El jugador cazador 

descarta su marcador de control 

de un Reino a su elección.

Recompensa
Violín encantado.

M
VP

Ataque Ataque 
Todos los jugadores descartan 1 Runa 

Ataque 
Todos los jugadores descartan 1 Runa de Regiónde Región
Todos los jugadores descartan 1 Runa de Región
Todos los jugadores descartan 1 Runa 

Ataque 
de Región
Ataque Ataque 
de Región
Ataque 

Todos los jugadores descartan 1 Runa 
Ataque 

Todos los jugadores descartan 1 Runa de Región
Todos los jugadores descartan 1 Runa 

Ataque 
Todos los jugadores descartan 1 Runa 

Mueve a Mare a cualquier Región con un 
Mueve a Mare a cualquier Región con un 

Asentamiento y disminuye en 1 el valor 
Asentamiento y disminuye en 1 el valor 

de cada Ejército en esa Región.
de cada Ejército en esa Región.

Ataque Ataque 
Inflige 1 Herida. El jugador cazador Ataque 
Inflige 1 Herida. El jugador cazador 

especialespecial
Descarta 6 cartas del mazo de Ataque 
Descarta 6 cartas del mazo de Ataque 

de Monstruo. Si no hay cartas suficientes 
de Monstruo. Si no hay cartas suficientes 

Recompensade Monstruo. Si no hay cartas suficientes 
Recompensa

en el mazo de Ataque de Monstruo, 
en el mazo de Ataque de Monstruo, 

Violín encantado.en el mazo de Ataque de Monstruo, 
Violín encantado.

la Caza termina inmediatamente.
la Caza termina inmediatamente.

RecompensaRecompensa
Crin de Mare.Crin de Mare.M

VP

Crin de Mare.M
VP

MareMareMareMareMareMareMare
de Región

Todos los jugadores descartan 1 Runa 

a su elección o sufren 1 Herida.

Ataque 
Todos los jugadores descartan 1 Runa 

Ataque 
Todos los jugadores descartan 1 Runa de Región
Todos los jugadores descartan 1 Runa de Región
Todos los jugadores descartan 1 Runa 
Todos los jugadores descartan 1 Runa 

Ataque 
Todos los jugadores descartan 1 Runa de Región
Todos los jugadores descartan 1 Runa 

Ataque 
Todos los jugadores descartan 1 Runa 

Mueve a Mare a cualquier Región con un 
a su elección o sufren 1 Herida.

Mueve a Mare a cualquier Región con un 
a su elección o sufren 1 Herida.

de Región
Todos los jugadores descartan 1 Runa 

a su elección o sufren 1 Herida.Todos los jugadores descartan 1 Runa 

Recompensa
Crin de Mare.

especial
Inflige 1 Herida. El jugador cazador 

descarta su marcador de control 

de un Reino a su elección.

de cada Ejército en esa Región.

Ataque 
Inflige 1 Herida. El jugador cazador Ataque 
Inflige 1 Herida. El jugador cazador 

descarta su marcador de control 
Ataque 

descarta su marcador de control especial
descarta su marcador de control especial
descarta su marcador de control 

Descarta 6 cartas del mazo de Ataque 
de un Reino a su elección.

Descarta 6 cartas del mazo de Ataque 
de un Reino a su elección.

Inflige 1 Herida. El jugador cazador 

descarta su marcador de control 

de un Reino a su elección.

Inflige 1 Herida. El jugador cazador 

descarta su marcador de control 

Ataque Ataque 

MareMareMareMareMareMareMare
Ataque 
NidhoggrNidhoggrNidhoggrNidhoggrNidhoggrNidhoggrNidhoggrNidhoggrNidhoggrNidhoggrMareNidhoggrMareMareNidhoggrMareMareNidhoggrMareMareNidhoggrMareMareNidhoggrMareMareNidhoggrMareMareNidhoggrMareNidhoggrNidhoggrNidhoggrNidhoggrNidhoggrNidhoggrNidhoggrNidhoggr
de Región

Mueve a Mare a cualquier Región con un 

Asentamiento y disminuye en 1 el valor 
Asentamiento y disminuye en 1 el valor 

de cada Ejército en esa Región.
de cada Ejército en esa Región.

especial
Descarta 6 cartas del mazo de Ataque 

de Monstruo. Si no hay cartas suficientes 
de Monstruo. Si no hay cartas suficientes 

en el mazo de Ataque de Monstruo, 
en el mazo de Ataque de Monstruo, 

la Caza termina inmediatamente.
la Caza termina inmediatamente.

RecompensaRecompensa
Crin de Mare.

Mueve a Mare a cualquier Región con un 

Asentamiento y disminuye en 1 el valor 

Descarta 6 cartas del mazo de Ataque 
Descarta 6 cartas del mazo de Ataque 

de Monstruo. Si no hay cartas suficientes 

M
VP

M
VP

Ataque 
de Regiónde Región

Mueve a Mare a cualquier Región con un de Región
Mueve a Mare a cualquier Región con un 

Ataque 
de Región
Ataque 

Mueve a Nidhoggr a cualquier Región 
Mueve a Nidhoggr a cualquier Región 

Asentamiento y disminuye en 1 el valor 
Mueve a Nidhoggr a cualquier Región 

Asentamiento y disminuye en 1 el valor 

adyacente a Yggdrasill y disminuye 
adyacente a Yggdrasill y disminuye 

de cada Ejército en esa Región.adyacente a Yggdrasill y disminuye 
de cada Ejército en esa Región.

en 2 el valor de un Ejército en esa Región.
en 2 el valor de un Ejército en esa Región.

Ataque Ataque 
especialespecial

Descarta 6 cartas del mazo de Ataque especial
Descarta 6 cartas del mazo de Ataque 

Inflige 1 Herida. La Caza termina 
Inflige 1 Herida. La Caza termina 

de Monstruo. Si no hay cartas suficientes 
Inflige 1 Herida. La Caza termina 

de Monstruo. Si no hay cartas suficientes 

inmediatamente. Coloca a Nidhoggr 
inmediatamente. Coloca a Nidhoggr 

en el mazo de Ataque de Monstruo, inmediatamente. Coloca a Nidhoggr 
en el mazo de Ataque de Monstruo, 

con el Héroe cazador en cualquier Región 
con el Héroe cazador en cualquier Región 

la Caza termina inmediatamente.con el Héroe cazador en cualquier Región 
la Caza termina inmediatamente.

adyacente a Yggdrasil.adyacente a Yggdrasil.
Recompensaadyacente a Yggdrasil.
Recompensa

RecompensaRecompensaRecompensaRecompensa
Cuerno de dragón.Cuerno de dragón.Cuerno de dragón.Cuerno de dragón.Cuerno de dragón.Cuerno de dragón.

M
VPCuerno de dragón.

M
VP

M
VPCuerno de dragón.

M
VP

de Regiónde Región
Mueve a Mare a cualquier Región con un 
Mueve a Mare a cualquier Región con un 

Asentamiento y disminuye en 1 el valor 
Asentamiento y disminuye en 1 el valor 

Ataque 
de Región

Mueve a Mare a cualquier Región con un de Región
Mueve a Mare a cualquier Región con un 

Ataque 
de Región
Ataque 

Asentamiento y disminuye en 1 el valor 
Mueve a Nidhoggr a cualquier Región 

Asentamiento y disminuye en 1 el valor 

de Región
Mueve a Mare a cualquier Región con un 

Asentamiento y disminuye en 1 el valor Mueve a Mare a cualquier Región con un 

RecompensaRecompensa
Crin de Mare.

adyacente a Yggdrasil.
Recompensaadyacente a Yggdrasil.
Recompensa

Recompensa
Cuerno de dragón.Cuerno de dragón.

especial
Descarta 6 cartas del mazo de Ataque 
Descarta 6 cartas del mazo de Ataque 

de Monstruo. Si no hay cartas suficientes 
de Monstruo. Si no hay cartas suficientes 

en 2 el valor de un Ejército en esa Región.

Ataque 

Descarta 6 cartas del mazo de Ataque especial
Descarta 6 cartas del mazo de Ataque 

de Monstruo. Si no hay cartas suficientes 
Inflige 1 Herida. La Caza termina 

de Monstruo. Si no hay cartas suficientes Descarta 6 cartas del mazo de Ataque 

de Monstruo. Si no hay cartas suficientes Descarta 6 cartas del mazo de Ataque 
Descarta 6 cartas del mazo de Ataque 

REINO

M
VP

EJÉRCITO +1EJÉRCITO +1EJÉRCITO +1EJÉRCITO +1EJÉRCITO +1EJÉRCITO +1EJÉRCITO +1EJÉRCITO +1EJÉRCITO +1

REINO

EJÉRCITO +1EJÉRCITO +1EJÉRCITO +1

REINO

EJÉRCITO +1EJÉRCITO +1EJÉRCITO +1EJÉRCITO +1EJÉRCITO +1EJÉRCITO +1

REINO

EJÉRCITO +1EJÉRCITO +1

REINO RUNA

SACERDOTE

EJÉRCITO +1EJÉRCITO +1
RUNARUNA

RUNA EJÉRCITO +1
RUNARUNA EJÉRCITO +1EJÉRCITO +1EJÉRCITO +1

REINO
SACERDOTE

EJÉRCITO +1

SACERDOTE

EJÉRCITO +1

REINO
EJÉRCITO +1

EJÉRCITO +1
RUNA

SACERDOTE

Mueve a Nidhoggr a cualquier Región 

adyacente a Yggdrasill y disminuye 
adyacente a Yggdrasill y disminuye 

en 2 el valor de un Ejército en esa Región.
en 2 el valor de un Ejército en esa Región.

especial

inmediatamente. Coloca a Nidhoggr 

con el Héroe cazador en cualquier Región 
con el Héroe cazador en cualquier Región 

adyacente a Yggdrasil.

M
VP

M
VP

Mueve a Nidhoggr a cualquier Región 

adyacente a Yggdrasill y disminuye 

inmediatamente. Coloca a Nidhoggr 

con el Héroe cazador en cualquier Región 

Ataque 
de Región

Elige un Ejército del tablero entre los que 

tengan el valor más bajo. Coloca a Garm 

en la Región con ese Ejército y mata 

a ese Ejército.

Ataque 
especial

Inflige 1 Herida. El jugador cazador 

descarta un Sacerdote.

Recompensa
Mandíbula del Guardián.

Garm
de Región

Mueve a Nidhoggr a cualquier Región 

adyacente a Yggdrasill y disminuye 

de Regiónde Región
Mueve a Nidhoggr a cualquier Región 
Mueve a Nidhoggr a cualquier Región 

adyacente a Yggdrasill y disminuye 
adyacente a Yggdrasill y disminuye 

Ataque 
de Región

Mueve a Nidhoggr a cualquier Región de Región
Mueve a Nidhoggr a cualquier Región 

Ataque 
de Región
Ataque 

adyacente a Yggdrasill y disminuye Elige un Ejército del tablero entre los que 
adyacente a Yggdrasill y disminuye 

de Región
Mueve a Nidhoggr a cualquier Región 

adyacente a Yggdrasill y disminuye 

REINO RUNARUNA

SACERDOTE
RUNA EJÉRCITO +1EJÉRCITO +1EJÉRCITO +1EJÉRCITO +1EJÉRCITO +1EJÉRCITO +1

REINO
SACERDOTESACERDOTE

Recompensa
Cuerno de dragón.
RecompensaRecompensa
Cuerno de dragón.Cuerno de dragón.

Recompensa
Mandíbula del Guardián.Recompensa

Cuerno de dragón.

especial
Inflige 1 Herida. La Caza termina 

inmediatamente. Coloca a Nidhoggr 

con el Héroe cazador en cualquier Región 

especial
Inflige 1 Herida. La Caza termina 
Inflige 1 Herida. La Caza termina 

inmediatamente. Coloca a Nidhoggr 
inmediatamente. Coloca a Nidhoggr 

con el Héroe cazador en cualquier Región 
con el Héroe cazador en cualquier Región 

a ese Ejército.

Ataque 

inmediatamente. Coloca a Nidhoggr especial
inmediatamente. Coloca a Nidhoggr 

con el Héroe cazador en cualquier Región 
Inflige 1 Herida. El jugador cazador 

con el Héroe cazador en cualquier Región 

Inflige 1 Herida. La Caza termina 

inmediatamente. Coloca a Nidhoggr 

con el Héroe cazador en cualquier Región 

M
VP

Reglamento

Monstruos AdicionalesMonstruos Adicionales

2

Componentes:

4 Cartas de Artefacto Monstruoso

4 Tableros de Monstruo

4 Figuras de Monstruo

Esta expansión incluye nuevos y agresivos Monstruos que los jugadores pueden añadir para 
una mayor rejugabilidad. Para hacerlo, simplemente añade sus tableros y figuras de Monstruo 
al juego base de Lords of Ragnarok. Durante el paso 7 de la preparación, los jugadores roban 
tableros de Monstruo al azar o escogen los que quieren utilizar (como ellos prefieran).

¡Atención! Siempre tiene que haber exactamente 6 Monstruos en la partida (3 parejas, cada una 
con un símbolo de Runa distinto).

Reglamento

Compatibilidad de la expansión: Esta expansión es compatible con todas las demás expansiones 
de Lords of Ragnarok.




